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O predmetu

aziv predmeta: Programiranje u fizici
Studijski program: Fizika
V/rsta i nivo studija: Osnovne studije, prvi nivo

Status predmeta: obavezni

Nastavnik (za predavanja): dr Dejan S. Aleksi¢
Saradnik (za vezbe): dr Milan D. MilosSevi¢
Broj ESPB: 6




Fond, cilj i ishod predmeta

ond:
Predavanja: 2 ¢asa nedeljno (ucionica 502)
Racunske/lab. vezbe: 2 ¢asa nedeljno (racunski centar)

Cilj predmeta:

Upoznavanje studenata sa osnovnim konceptima programiranja
baziranim na proceduralnom programskom jeziku C kroz reSavanje
primera iz oblasti fizike.

Ishod predmeta:

Steceno znanje je neophodno za uspesno savladavanje gradiva iz

drugih predmeta i dalji strucni rad u oblasti modelovanja i simulaci

fizickih sistema, numerickih izraCunavanja u fizici, akviziciji i obrac
ezultata merenja i drugo.




Sadrzaj predmeta

Sadrzaj predmeta:
Arhitektura mikroraCunara.
Masinski jezik. Asembleri. Simbolicki jezici. Proceduralni i objektno orijentisani jezici.
Predprocesor. Editor. Prevodilac. Linker.
Sintaksa i semantika programskog jezika.
Algoritamsko reSavanje problema.
Elementi programskog jezika C (Konstante, promenijljive i deklaracije. Identifikatori i klju¢ne reci).
Osnovni tipovi podataka. Operatori i izrazi. Prioritet i redosled izraCunavanja izraza.
Ulaz i izlaz podataka. Ucitavanje i ispis celih, realnih brojeva i niza znakova.
Kontrola toka programa (lzrazi i naredbe. Naredbe uslovnog grananja. Naredbe iteracije. Naredbe
visestrukog granjanja).
Funkcije (Prototip, deklaracija i upotreba. Globalne i lokalne promenljive).
Rad sa datotekama (vrste datoteka, otvaranje, zatvaranje i funkcije ¢itanja i pisanja iz/u datoteku.
Strukture (deklaracija i rad sa strukturama).
Prakticna nastava:
Postavljanje i programsko reSavanje prakti¢nih problema iz fizike.
Logicko osmisljavanje algoritma, njihova izrada i analiziranje.
Prakticna implementacija algoritama u obliku C programa.
Razvoj programa i otklanjanje gresaka u integrisanom razvojom okruzeniju.
Razvoj jednostavnog programa u Andruiono okruzenju.
ocks— http://www.codeblocks.org

http://www.arduino.cc
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Ocenjivanje i kriterijumi

enjivanje:
Prakticna nastava: 25 poena (5 vezbi na racunaru po 5 poena)
Kolokvijumi: 45 poena (2 kolokvijuma — 3 zadatka i 2 pitanja,
- 1 kolokvijum - 20 poena,
- 2 kolokvijum - 25 poena).
Usmeni ispit: 30 poena (3 pitanja po 10 poena)

riterijum:
90 — 100 poena: 10
80 — 89 poena:
/0 — 79 poena:

69 poena:
O poena:




